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Zlatno Otocje

Energija ne moze nastati niti nestati, ona moze samo mjenjati svoje oblike. Odakle onda silna energija
koja se koristi u magijama i magin¢nim stvarima? To pitanje mucilo je mnoge magove, istrazivace i
znanstvenike do sredine 17. stolje¢a. Kada je sada svjetom poznati ¢arobnjak Merlin imao otkrice.

U doba prije vremena sva Carolja koja je postojala bila je arkana. A stvari su se krenule mjenjati u
prvom dobu. Kada je titan Arkane prerastao u Vijetrove magije. To je billo doba divlje magije prije
radanja prvih bogova arkane, magija je slobodno tekla i od tuda brojni drevni artefakti koji odisu
“divljom” snagom. Artefakti koji su tolko mocni da iskrivljuju realnost oko sebe.

Radanjem prvih bogova Arkane, uvodi se red u tok samih vjetrova. Kako snaga bogova nije ni do
koljenima silini vjetrova, oni ih ne mogu stvarati niti zaustavljati, ali mogu usmjeravati njihov tok te su
napravili korita kojima kontroliraju gdje i kolko magije dospjeva. Jedan od problema s kojim su se
bogovi arkane morali nositi je razvoj drugih grana magije tjekom perioda divlje magije. Dva su glavna
tipa magije se rodila u tom razdoblju: Magija prirode i Bozanska magija no postoje jos brojni drugi
manje poznati i ¢ak neistrazeni tipovi magije. Ta magija vise nije nimalo nalik originalnoj arkani, ali
kako energija en moze ni nastati ni nestati tako ni magija sama ne moze nastati iz nicega. Merlin je
otkrio kako sva magija je vezana uz vijetrove te samo nacin na koji vijetar tece kroz pojavu, bice ili
objekt se magija manifestira u razli¢itim tipovima.

U kratko Vjetrovi magije su potrebni za sve vrste magije, a kontroliraju ih bogovi arkane, odnosno
titan arkane. Kao kako kada nesto umre njegova energija ide nekom od bogu smrti, a kojem ovisi o
okolnostima pokojnika, tako kada neki od bogova Zeli podariti svojeg sljedbenika s darom magije,
mora se dogovoriti s bogovima arkane za bandwith na vjertovima magije.
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